








a esquerda ou a direita) perturbem as conclusdes da expe-
riéncia, colocam-se em cada viatura quatro pneus das qua-
tro marcas diferentes, mas cada marca em seu lugar sem
repeticdes. Assim, por exemplo, na roda esquerda da frente
do carro 1 coloca-se um pneu da marca A, na roda da frente
da direita do mesmo carro coloca-se um pneu da marca B,
e assim por diante, nunca pondo dois pneus da mesma marca
na mesma viatura. Passando ao carro seguinte, ja a marca A
ndo se pode colocar na roda direita da frente e assim por
diante, de forma que nunca dois pneus da mesma marca
repitam a sua posicdo nas rodas dos diferentes carros. Cons-
truindo uma tabela em que os pneus de cada viatura preen-
chem uma linha e em que as quatro posi¢des possiveis (a
frente ou atrds, a direita ou a esquerda) aparecem em colu-
na, encontra-se a uma tabela latina. Percebe-se que a
inexisténcia de repeti¢cdes favorece a andlise estatistica, pois
a resisténcia de cada marca de pneus é avaliada com viatu-
ras diferentes e em posic¢des diferentes. Ndo pode pois atri-
buir-se o desgaste de pneus a diferengas nos carros ou a
diferencas de esforco das rodas, e reduzem-se os efeitos dos
inevitdveis erros.

A tabela latina do Sudoku apresenta-se parcialmente
preenchida — o jogador é desafiado a preenché-la gerando
uma tabela latina completa. Ainda antes da criacdo do
Sudoku, j& este problema tinha sido muito estudado. Os
investigadores de ciéncias da computacdo mostraram tra-
tar-se de um problema dificil, de uma classe dita «NP-com-
pleta». Curiosamente, a dificuldade de cada problema deste
tipo depende do ndmero de casas ja preenchidas. Como é
facil de entender, se poucas casas estiverem a partida pre-
enchidas, o problema serd fdcil de resolver pois hd muitas
solugOes possiveis. Inversamente, se muitas casas estiverem



preenchidas, as hipéteses sdo poucas e o problema é igual-
mente fécil de resolver. As maiores dificuldades surgem na
zona intermédia, a que se veio a chamar «transigao de fase».
Nas tabelas latinas simples, a transi¢do de fase processa-se
perto da proporcdo mégica de 42 por cento. No Sudoku néao
é exactamente assim, pois hd restri¢des adicionais e os proble-
mas, se forem bem construidos, apenas tém uma solucdo.

A grande inovagdo do Sudoku é a existéncia de regides
dentro de cada tabela. O quadrado maior, de 81 casas, estad
dividido em nove quadrados menores, de nove casas cada
uma. Parece que o problema se complica, mas isso ndo é
verdade. Torna-se mais simples e também mais interessante.
Porque néo o tenta o leitor?
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